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EMENTA:

Desafios da Computação Móvel

WAP

Tecnologias dos Dispositivos Móveis (J2ME, WML/WMLScript, BREW)

Infra-estrutura de Comunicação

TDMA / CDMA e GSM

Arquitetura GSM (GRPS, EDGE e UMTS)

Sistemas Embarcados

Introdução a J2ME, CLDC e MIDP.

Os Fundamentos do J2ME

Plataforma J2ME

Arquitetura J2ME

Configurações e Perfis

Ferramentas e Instalação

Ambiente de Desenvolvimento - Sun One Studio ME 

Jogos no celular

Aplicações MIDP simples (MIDlets) e incorporar multimídia a aplicações baseadas  em MIDP

Interfaces de usuários dirigidas a eventos utilizando as APIs de alto nível e baixo nível.

Armazenamento local de dados em dispositivos utilizando o Record Management System (RMS).

Aplicações que utilizam informações baseadas em rede.

Segurança do MIDP 2.0. 



PROGRAMA:

Desafios da Computação Móvel

WAP

Tecnologias dos Dispositivos Móveis (J2ME, WML/WMLScript, BREW)

Infra-estrutura de Comunicação

TDMA / CDMA e GSM

Arquitetura GSM (GRPS, EDGE e UMTS)

Sistemas Embarcados

Introdução a J2ME, CLDC e MIDP.

Os Fundamentos do J2ME

Plataforma J2ME

Arquitetura J2ME

Configurações e Perfis

Ferramentas e Instalação

Ambiente de Desenvolvimento - Sun One Studio ME 

Jogos no celular

Aplicações MIDP simples (MIDlets) e incorporar multimídia a aplicações baseadas  em MIDP

Interfaces de usuários dirigidas a eventos utilizando as APIs de alto nível e baixo nível.

Armazenamento local de dados em dispositivos utilizando o Record Management System (RMS).

Aplicações que utilizam informações baseadas em rede.

Segurança do MIDP 2.0. 



COMPETÊNCIAS:

Descreve a arquitetura da plataforma J2ME e o papel das configurações e perfis. 

Programa aplicações MIDP simples. 

Cria interfaces de usuários utilizando as APIs de alto nível e baixo nível. 

Descreve os aperfeiçoamentos de segurança do MIDP 2.0 .

METODOLOGIA:

Aulas expositivas e praticas;

Exercícios;

Trabalhos e provas.

AVALIAÇÃO:

AVC1 – Avaliação Continuada:

2 Listas de Exercício

Prova Final 1

AVC2 – AvaliaçãoConclusiva:

Lista de exercício

Prova Final 2

AVPF – Avaliação do Portfólio:

Resumo

Projeto



RECURSOS:

Quadro,

Data Show;

Retroprojetor,

Aulas em laboratório específico.
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