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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Aula Nº
Atividades / Conteúdos
OBSERVAÇÃO

01
Fundamentos, plataforma e arquitetura J2ME.

Ferramentas e instalação.

Configurações e perfis.


02
Aplicações MIDP simples (MIDlets) e incorporar multimídia a aplicações baseadas  em MIDP




03
Aplicações MIDP simples (MIDlets) e incorporar multimídia a aplicações baseadas  em MIDP




04
Interfaces de usuários dirigidas a eventos utilizando as APIs de alto nível e baixo nível.




05
Interfaces de usuários dirigidas a eventos utilizando as APIs de alto nível e baixo nível.




06
Armazenamento local de dados em dispositivos utilizando o Record Management System (RMS).




07
Armazenamento local de dados em dispositivos utilizando o Record Management System (RMS).




08
Aplicações que utilizam informações baseadas em rede.




09
Aplicações que utilizam informações baseadas em rede.




10
Jogos em celular.




11
Jogos em celular.




12
Jogos em celular.




13
Jogos em celular.




14
Jogos em celular.




15
Jogos em celular.




16
Jogos em celular.




17
Jogos em celular.




18
Jogos em celular.




19
Jogos em celular.




20
Jogos em celular.
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