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	ESCOLA SUPERIOR PROFESSOR PAULO MARTINS - ESPAM

Curso de Sistemas de Informação

	Disciplina
	Código
	Período
	Período Ministrado

	Aplicações Web
	SI – xxx
	2º
	1º/2011

	Professor
	Pré-Requisito
	Carga Horária
	Créditos

	Marco A. S. Reis
	SI - xxx
	80
	4

	Ementa

	Fundamentos de arquitetura de sistemas web. Regras de design para home-pages. Visão geral das tecnologias de desenvolvimento web. Linguagens de marcação (HTML, DHTML, XML, VRML, SGML). Linguagens para construção de páginas dinâmicas. PHP.

	Objetivos

	Geral: Capacitar os alunos na elaboração e desenvolvimento de projetos de web sites estáticos e dinâmicos. 

Específico: Regras de design para home-pages; Utilização de linguagens de marcação; Conhecer o funcionamento de banco de dados na Web; Utilizar linguagem para desenvolvimento de aplicações dinâmicas.

	Conteúdo programático

	· Histórico e evolução da Internet e da World Wide Web;

· Tecnologias para o desenvolvimento de aplicações Web;

· Arquitetura básica de aplicações Web, modelo de tratamento de requisições http;

· Linguagem de marcação de hipertexto (HTML e XHTML);

· Formatação de páginas com folhas de estilo em cascata (CSS);

· Instalação e configuração de servidores Web;

· Linguagem para o desenvolvimento de aplicações dinâmicas (PHP);

· Acesso a banco de dados com aplicações Web.

	Metodologia de ensino

	Aulas expositivas, realização de exercícios em sala de aula e extra-classe.

	Avaliação

	Ao final do semestre o aluno será considerado aprovado caso sua média final seja superior ou igual a 6,0 (seis) pontos e, além disso, o aluno possua, no mínimo, 75% de presença nas aulas. Em resumo:

Em consonância com a Resolução Nº 10/2009 que regulamenta a avaliação de desempenho acadêmico dos alunos da Faculdade Projeção, serão aplicadas 3 (três) avaliações, de acordo com o cronograma de atividades anexo. As 3(três) avaliações terão notas de 0 a 10, com graduação de meio ponto, e a média final será a média das notas obtidas nas 3 avaliações aplicadas, com seus respectivos pesos, da seguinte forma:

MF= (1ª avaliaçãox2,5) + (2ª avaliaçãox3,5) + (3ªavaliaçãox4,0)
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As avaliações serão do seguinte tipo:

1ª avaliação: será constituída de um conjunto de trabalhos em sala e para casa.

2ª avaliação: prova de prática de conteúdos cumulativos, desenvolvida em laboratório.

3ª avaliação: prova escrita individual.

Prova Final (PF): para todos os alunos que obtiverem Média Final (MF) superior ou igual a 2,0 e inferior a 6,0 e não foram reprovados por freqüência (75%). Prova abrangendo todo o conteúdo, valendo 10,0 pontos.

MFD = MF + PF
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* Para ser aprovado o(a) aluno(a) deverá ter 75% da freqüência e Média (MF ou MFD) igual ou superior a 6,0 !
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	Cronograma de atividades

	Encontro

Atividade

1

Apresentação do Plano de Ensino 

Histórico da Internet e Arquitetura Básica de Aplicações WEB

2

Linguagem de marcação HTML

Formatação de textos, listas e tabelas em HTML

Exercícios Práticos em Laboratório

3

Funcionamento de Formulários em HTML

Elaboração de Folhas de Estilo com CSS

Exercícios Práticos em Laboratório

4

Linguagem para tratamento de eventos e formulários no HTML

5

Configuração do ambiente de desenvolvimento de uma aplicação WEB

TOMCAT / Apache

6

Arquiteturas de Aplicações Web 

7

Tratamento de Requisições HTTP 

8

Desenvolvimento de Aplicações Web em Camadas

9

Desenvolvimento da Camada de Acesso a Dados

10

Avaliação A1

11

Configuração do ambiente de desenvolvimento em PHP

12

Introdução a Linguagem PHP

13

Estruturas da Linguagem – Tipos Básicos, Estruturas de Decisão e Repetição

14

Tratamento de Requisições com PHP

15

Avaliação A2

16

Desenvolvimento da Camada de Acesso a Dados em PHP

17

Desenvolvimento de Projeto Prático

18

Desenvolvimento de Projeto Prático

19

Avaliação A3

20

Revisão Geral – Entrega de Resultados
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	Observações

	· Fica a critério do professor a antecipação ou postergação da apresentação dos conteúdos programáticos apresentados acima. 

· Cada encontro corresponde a quatro horas/aula.











