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Exercícios

1.

Crie o programa ControleAcademico.c. No programa crie a função main. 

Solicite que o usuário informe o nome da disciplina.

Em seguida, solicite o nome e nota dos alunos. Após indicar a nota, pergunte ao usuário se deseja cadastrar um novo aluno. 

Guarde essa informação em arrays. 

Caso contrário, mostre o relatório com a nota média, mínima e máxima dos alunos. 

2.

Crie o cabeçalho (header) ControleAcademico.h. Neste, crie a função GeraNotaAleatoria. Esta função deve ser usada no programa, substituindo a nota que o usuário informa. O usuário continuará informando o nome  e o sistema irá gerar uma nota aleatória para o mesmo.

3.

Grave todas as informações em um arquivo texto. Grave um número (sequencial) para cada aluno. 

ex.:

Linguagem de Programação

1 – Marco Antonio – 9.9

2 – Jose Carlos – 8.0

3 – Diego Lucas – 7.0

Media – 8.8

Maior Nota: Marco Antonio – 9.9

Menor Nota: Diego Lucas – 7.0

4.

Crie o programa ConsultaAluno.c que solicite ao usuário que informe um número. O programa deve abrir o arquivo gerado anteriormente e retornar o nome e a nota do aluno correspondente a este número.

Ex.:

Informe o número do aluno: 3

Aluno Pesquisado:

Diego Lucas – 7.0

5.

Crie funções para todas as operações. 
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