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Jogo I

Campo Minado

Crie uma versão desse jogo seguindo a especificação:

· A quantidade de linhas, colunas e minas deve estar em um arquivo chamado campo_minado.properties. 

· Utilizar as classes de IO. Com a interface java.util.Map isso é feito de forma bastante profissional.

· No começo do jogo as minas devem ser distribuídas aleatoriamente entre as células disponíveis.

· Utilizar um utilitário randômico e um array para armazenamento.

· Quando o jogador clicar em uma célula sem mina, mostre uma imagem qualquer.

· Quando o jogador clicar em uma mina o jogo acaba.

· Se o jogador conseguir traçar um caminho de um lado do quadrado ao outro sem explodir, ele ganhou.

